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Zakres innowacji:

Innowacja przeznaczona jest dla uczniów klas VIII, zdających egzamin ósmoklasisty z języka polskiego. Czas realizacji innowacji obejmuje rok szkolny 2023/2024.

Zajęcia będą odbywały się raz w tygodniu podczas lekcji języka polskiego.

Opis innowacji:

                                                           WSTĘP
   Innowacja ma  na celu przede wszystkim przygotowanie uczniów do egzaminu ósmoklasisty, poprawę jakości pracy na lekcjach języka polskiego, swobodne posługiwanie się zdobytymi informacjami, zachęcanie do przetwarzania informacji w różnych postaciach, kształtowanie u uczniów postawy kreatywnej i wiary we własne siły w oparciu o zdobyte  wcześniej wiadomości polonistyczne.  Zagadnienia innowacji będą obejmowały lektury, działy gramatyczne, pojęcia teoretyczno – literackie, formy pisemne, ortografię i interpunkcję, zgodnie z wymaganiami egzaminacyjnymi.
                                                    ZAŁOŻENIA OGÓLNE
Innowacja ma na celu rozwijanie postawy intelektualnej, wyrażającej się w aktywnym, twórczym, logicznym i krytycznym myśleniu, samodzielnym pokonywaniu trudności, pojawiających się podczas utrwalania ważnych zagadnień egzaminacyjnych.

                                                            CELE INNOWACJI
CELE:

-rozwijanie zainteresowania uczniów językiem polskim - ważnym składnikiem dziedzictwa kulturowego,

-doskonalenie umiejętności wykorzystywania zdobytej wiedzy w praktyce,

-wdrażanie do systematyczności,
-zdobywanie wiedzy i umiejętności w sposób kreatywny i atrakcyjny dla uczniów.
CELE SZCZEGÓŁOWE:

Uczeń:
- rozwija zainteresowania polonistyczne w sposób twórczy,
- stymuluje rozwój aktywności poprzez korzystanie z różnych gier dydaktycznych, które rozwijają umiejętności polonistyczne, niezbędne przy rozwiązywaniu zadań egzaminacyjnych,
- kształtuje postawę kreatywnego gracza, potrafiącego działać samodzielnie lub w grupie,
-bogaci słownictwo,

-ćwiczy pamięć, utrwalając, porównując i systematyzując wiadomości.
                                                    METODY I FORMY PRACY
Metody:

- ćwiczeniowa, dyskusja, burza mózgów,
- gry dydaktyczne.
Formy pracy:

Indywidualna, zespołowa, zbiorowa.

Środki dydaktyczne:
- TIK,

- gry polonistyczne.
Wykorzystam m.in.: Wordwall, PisuPisu i inne.
                                           TEMATYKA ZAJĘĆ, KRĘGI TEMATYCZNE
1. Lektury obowiązkowe do egzaminu.

2. Bohaterowie literaccy.

3. Motywy literackie w wypracowaniach.

4. Środki poetyckie i ich funkcje w tekście.

5. Kształcenie językowe: gramatyka języka polskiego i zróżnicowanie języka.
6. Styl i jego rodzaje – praktycznie.

7. Ortografia i interpunkcja.

8. Komunikacja językowa i kultura języka.
9. Tworzenie wypowiedzi: elementy retoryki, mówienie i pisanie.

                                                 EWALUACJA
Praca uczniów będzie sprawdzana, omawiana i oceniana na bieżąco.

Rozmowy z uczniami, ukierunkowane na podsumowanie działań po każdej jednostce lekcyjnej, pozwolą na wysnucie informacji zwrotnej od uczniów. Dodatkowo wśród uczniów przeprowadzona będzie ankieta, mająca na celu wyrażenie opinii  dotyczącej 
innowacji pedagogicznej.
                                       SPODZIEWANE EFEKTY
WPŁYW NA UCZNIA:
- utrwala i pogłębia poznane wcześniej wiadomości i umiejętności,
- zauważa potrzebę korzystania z innych nieszablonowych metod, rozwiązań podczas przygotowania do egzaminu ósmoklasisty,
- aktywizuje się do indywidualnej, zespołowej pracy,
- umacnia własną wartość, widząc efekty swoich działań, osiągając małe lub większe 
   sukcesy,

- zaspokaja zainteresowania polonistyczne.

WPŁYW NA PRACĘ SZKOŁY:
- podnoszenie jakości pracy szkoły poprzez podwyższenie kompetencji polonistycznych uczniów,

-wzrost  twórczych działań poprzez stosowanie nowoczesnych metod nauczania z wykorzystaniem technologii informacyjno – komputerowej.
                                PODSUMOWANIE
Innowacja ma na celu pokazanie zalet, płynących z zastosowania grywalizacji podczas lekcji języka polskiego w celu uzyskania lepszych wyników z przedmiotu oraz wdrażania uczniów do systematycznej i ukierunkowanej pracy.
                                                                                                           Opracowała:

                                                                                                           mgr Beata Kochańska
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